Scenariusz zaje¢é
Data : 28.05.2020 r.
Grupa wiekowa: 5-latki ,,Pszczotki”
Temat: Biedroneczki sa w kropeczki.

Cele ogolne:
-doskonalenie kompetencji matematycznych,
-zachg¢canie do udziatu w zabawach ruchowych.

Cele operacyjne:

Dziecko:

-liczy w zakresie 7,

-koncentruje si¢ podczas wykonywania zadania,

-aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych i zabawach ruchowych.

Metody:
-stowna, zadaniowo-czynno$ciowa, ogladowa.

Formy:
-indywidualna

Srodki dydaktyczne: kawalek waty, kartka formatu A4, kredki, otéwek, zdjecia biedronek, rymowanka ,,Mala biedroneczka”, sylwety biedronek
wycigte z czerwonego papieru (bez kropek), zielona kartka, czarne kropki wyciete z papieru, kartoniki z cyframi od 0 do 7, szarfy (kolorowe
sznureczki), plansze z sylwetami biedronek wydrukowane na czerwonych arkuszach, kartoniki z cyframi.



Przebieg zajec:

1.Cwiczenia oddechowe potaczone z ¢wiczeniami graficznymi — Dmuchawce. Wydtuzanie fazy wydechowej, wzmacnianie drobnych miesni
dtoni.

Dziecko otrzymuje kawalek waty. Palcami rozrywa wate na strzepy. Nastepnie ktadzie na otwartej dtoni, zdmuchuje i obserwuje powolne
spadanie dmuchawcoéw na podloge. Po zabawie siada przy stoliku i przedstawia dmuchawce na papierze: stawia na kartce duzg kropke i rysuje
od niej we wszystkich kierunkach linie proste. Na koniec dorysowuje todyzke i liscie.

2. Biedronki — wprowadzenie do tematu

Rodzic prezentuje zdjecia biedronek. Dziecko zastanawia si¢, czym si¢ ro6znig, i liczy kropki. Dorosty moze przeczyta¢ ciekawostki na temat
tych owadow.

Ciekawostki: W Polsce wystepuje ponad 70 rodzajow biedronek, najczgéciej mozna spotkac biedronke siedmiokropke. Biedronki to bardzo
pozyteczne chrzaszcze, ktore zywig sie gtownie mszycami, czyli szkodnikami zielonych roslin. Zyja od dwoch do trzech lat. Rodzg sie bez
plamek, zaczynajg si¢ one pojawiaé na pancerzu dopiero godzing po urodzeniu. Gdy biedronki si¢ boja, wydzielajg zotta substancje (trucizng),
ktéra ma odstraszy¢ inne owady.

3. ,,Mata biedroneczka” — zabawa matematyczna

Dziecko siada na dywanie, otrzymuje zielong kartke (,,listek”), na ktorej ktadzie sylwete biedronki, a na niej siedem czarnych kropek. Kartoniki z
cyframi dziecko uktada przed sobg. Rodzic recytuje rymowanke ,,Mata biedroneczka” Joanny Wotoch, a dziecko odktada ,,pod listek” tyle
kropek, ile zgubita biedronka. Jezeli dziecko zna odpowiedz na pytanie: lle teraz kropek ma?, podnosi odpowiedni kartonik z cyfra.

Dziecko ponownie uktada kropki na sylwecie biedronki, a zabawa zaczyna si¢ od nowa, aby przedszkolak miat okazje utrwali¢ wszystkie cyfry.

Mata biedroneczka

(Joanna Wotoch)

Mata biedroneczka siedem kropek miata,
usiadta na listku, gdzie pszczota brzeczala.



1 ta biedroneczka tak si¢ wystraszyta,

ze w zielonej trawie jedng™* kropke zgubita.
lle teraz kropek ma? Policzymy raz i dwa.
*dwie / trzy / cztery...

4. Czerwony jak biedronka — zabawa ruchowa

Rodzic na dywanie rozktada szarfy. Dziecko spaceruje miedzy nimi. Rodzic co jaki$ czas podaje nazwy np. zwierzat, owocoOw, Warzyw.
Jesli dana rzecz moze by¢ w kolorze czerwonym, dziecko szuka czerwonej szarfy i wskakuje do niej.

5. Cwiczenia gimnastyczne.

Zgodnie z muzykg.
Dziecko maszeruje po obwodzie kota na palcach, kiedy nagranie muzyki jest gtosne, a w przysiadzie, kiedy nagranie muzyki jest ciche. W czasie
marszu rodzic daje dziecku ztozony pasek bibuty.

Tanczgca bibulka.
Przy nagraniu dowolnej muzyki dziecko swobodnie tanczy i porusza paskiem bibutki trzymanym najpierw w prawej, a potem w lewej rece.
Podczas przerwy w grze przykuca i uktada na podtodze z bibutki dowolne ksztalty.

Po kole.
Dziecko uktada na podtodze koto z bibuiki i skacze dookota niego obunoz, w jedna i w druga strong.

Powitania bibutkg.
Dziecko dotyka bibutka roznych czgsci ciata wymienianych przez rodzica.

Jak najwyzej.
Dziecko wyrzuca bibutke do gory, obserwuje jej opadanie i tapie ja tuz nad podtoga.

Sprytne palce.
Dziecko chwyta palcami stopy bibutke lezacg na podtodze i podaje jg sobie do rak.



6. Bingo biedronkowe — gra matematyczna

Dziecko siedzi w parze z rodzicem. Kazdy ma przed soba plansz¢ z szeScioma biedronkami. Przed wami leza odwrécone do gory nogami
kartoniki z cyframi od 0 do 7 (wymieszane dwa zestawy). Uczestnicy gry odkrywajg po kolei kartoniki i jesli na swojej planszy zobacza
biedronke z pasujaca liczbg kropek, zakrywaja ja kartonikiem. Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza zastoni wszystkie biedronki, krzyczac:
Biedroneczki sg w kropeczki.

7. Zabawa ruchowa Biedronki i motyle.

Rodzic zamienia siebie i dziecko w biedronke¢ i motyla, bierze po dwie apaszki w kolorze: czerwonym — dla biedronki, zottym — dla motylka.
(Jesli nie ma apaszek, mogg to by¢ kawatki krepiny Iub bibuty). To beda skrzydta. Dziecko wraz z rodzicem sg owadami. Fruwaja po lace przy
dzwigkach muzyki. (Rodzic zwraca uwagg, aby obydwa skrzydla owada poruszaly si¢ jednoczes$nie). Na przerwe w muzyce owady staja
naprzeciwko siebie. Ktaniajg si¢ sobie wzajemnie i wypowiadajg stowa: Witamy na naszej lgce — cieplej i pachngcej.

8. Zabawa wyrabiajaca umiejetnos¢ modulowania glosem — Rozne zdania.

Dziecko powtarza rézne zdania proponowane przez rodzica: zdanie pytajace, zdanie oznajmujace, rozkazujgce, wykrzyknikowe.
Przyktadowe zdania:

Na tgce mieszka biedronka.

Wydaje mi sie, ze nad tgkq gromadzq sie deszczowe chmury.

Czy chrabgszcz potrafi fruwac?

Uwaga, osy! Uciekaj!



Obrazki, liczby i1 biedroneczki, ktére przydadzg si¢ podczas zajec.

BIEDRONKA BLEDNICZKA

BIEDRONKA DWUKROPKA : ' BIEDRONKA MACZNIAKOWKA



BIEDRONKA TRZYNASTOKROPKA
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