23.04.2020 r. czwartek

W chlewiku

1. Wulu
Potrzebne: obrazki 5 uli z kropkami od 1 do 5 oraz zo6tte kota w czarne paski (pszczoty).

Zadaniem dziecka jest roztozenie uli i przyklejenie do kazdego tylu pszczot ile jest kropek na
ulu (wzo6r pomocy do tego zadania na koncu scenariusza).

2. Rozwigzywanie zagadek
Potrzebne: obrazek §winki, chlewiku, kurki, kurnika itp.

Po odgadnieciu zagadki dziecko wskazuje odpowiedni obrazek, bedacy rozwigzaniem
zagadki.

Po kapieli btotnej $winki do niego wchodza

I wcale si¢ nie martwia, ze w nim nabrudza. (chlewik)

Kazdy kojarzy ja z korytem.

To zwierze¢ urocze, spokojne i skryte,

rézowe 1 czyste a gdy spojrzysz na nie,

powita ci¢ zawsze uprzejmym chrumkaniem. (§winka)
3. ,,Marsz dla wiosny”

Rodzic prezentuje wiersz 1 pyta dziecko: Jakie zwierzeta chciaty przywita¢ wiosng? W jaki
sposob to robity? Powtarza wiersz a dziecko za nim fragment: Ge, ge, g¢, ga, ga, ga! Kto
melodi¢ taka zna?

Idzie gaska po podworku. Nagle kogut $ciezka waska
Za nig gaski - jak po sznurku. Przybiegl za ostatnig gaska.
Ida zgodnie 1 gegaja, Gegac nie potrafi¢ wcale,
za SW3 mama powtarzaja. za to piej¢ doskonale!

- Ge, g¢, g¢, ga, ga, ga! - Ge, g¢, g¢, ga, ga, ga!

Kto melodi¢ takg ma?



Kto melodi¢ takg ma? Nawet kotka cho¢ ciut glucha,

Mama gaska zagegala, tez muzykow chce postuchac.
bo przywita¢ wiosng chciala. - Ge, ge, ge, ga, ga, ga!
Mate gaski tez gegaty, Kto melodi¢ taka ma?

wiosng wita¢ takze chciaty.

- Gg, g¢, g¢, ga, ga, ga!
Kto melodi¢ takg ma?

4. Zabawa ruchowa inspirowana tekstem wiersza.

Dziecko udajac gaske idzie za rodzicem recytujacym wiersz. Gdy rodzic si¢ zatrzyma dziecko
powtarza sylaby: Ge, ge, ge, ga, ga, ga!

5. Ggsi puch — ¢wiczenia oddechowe.

Dziecko ktadzie piorko na wierzchu dtoni, weigga powietrze nosem, wypuszcza ustami —
stara si¢ jak najdtuzej utrzymac piorko w powietrzu.

6. Swinka — praca plastyczna.

Sposob i materiaty do zrobienia $winki dowolne. Sprobujcie wykorzysta¢ zbgdne rzeczy w
domu. Ponizej przedstawiam kilka pomystéw na wykonanie pracy
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Odszukiwanie motywu kogutow w towickich wzorach ludowych.

Albumy z towickimi wzorami ludowymi. R. prezentuje albumy ze sztukg ludowa, a w nich
wzory towickie. Dziecko ma za zadanie odszuka¢ motyw ze zwierzgciem, ktore wystepuje na

wsl, 1 nazwac to zwierze.
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e Zabawa z wykorzystaniem zmystu dotyku: Czarodziejskie pudetko.

Figurki zwierzat zyjacych na wsi, pudetko — Czarodziejskie pudetko. Dziecko oglada
figurki zwierzat, dotykaja ich i je nazywajac. Nastepnie R. umieszcza je w
czarodziejskim pudetku. Zadanie dziecka polega na rozpoznaniu zwierzecia za
pomocg dotyku, podaniu jego nazwy i nasladowaniu odgtosu, jaki ono wydaje.



