Scenariusz zajec

Data : 17.04.2020 r.
Grupa wiekowa: 5-6-latki ,,Motylki”
Temat:

Cele ogolne:

-rozwijanie umieje¢tnosci liczenia oraz rachowania,
-ksztattowanie percepcji stuchowe;,

-rozwijanie sprawnosci fizyczne;j.

Cele operacyjne:

Dziecko:

-liczy i rachuje w zakresie 9,

-potrafi wystuchac¢ i powiedzie¢ ile guzikow zostato wrzuconych do kubeczka,
-aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych.

Metody:
-stowna, zadaniowo-czynnosciowa, ogladowa.

Formy:
-indywidualna

Srodki dydaktyczne: 20 guzikow, 2 kubeczki, kartoniki z cyframi od 0 do 9, klocki najlepiej
w roznych kolorach, kartoniki z cyframi od 0 do 9 z napisanymi z tytu zagadkami, chmurki z
cyframi od 0 do 9, 2 kostki do gry.

- Przebieg zajec:
1 ,,Witamy swoje palce” — Rodzic méwi rymowanke, a dziecko realizuje jej tresc.

Kciuki gotowe? Tak! — pies¢ zacisnieta, wystawiony kciuk
Wskazujace gotowe? Tak! — wystawiony drugi palec
Srodkowe gotowe? Tak! — wystawiony trzeci palec
Serdeczne gotowe? Tak! — wystawiony czwarty palec
Mate gotowe? Tak! — wystawiony piaty palec

Wszystkie palce gotowe? Tak!

Schowajcie si¢ za glowg! — schowanie dtoni za gtowe

Nastepnie dziecko przelicza swoje palce poprzez dotyk o policzek z jednoczesnym
nazywaniem ich. Okreslenie ile palcéw razem jest w obu dtoniach.

2. ,Styszeiliczg” — ¢wiczenia liczbowe, odtwarzanie zastyszanych dzwigkow.
Rodzic wrzuca do kubka okreslong liczbe guzikow w takim tempie, aby dziecko
moglo je policzy¢. Nastepnie dziecko uktada przed sobg tyle samo guzikow i wybiera
kartonik z odpowiednig cyfra i ktadzie kartonik obok guzikéw. W celu sprawdzenia
dziecko wysypuje z kubka liczmany i liczy.



Jezeli dziecko miato tyle samo, dobrze wykonato zadanie.

3. ,.Dodajemy i odejmujemy” — dziecko otrzymuje 10 klockéw, manipuluje nimi —
dodaje i odejmuje, ustalajac wynik dziatania. Dziecko samodzielnie wymysla
dziatanie matematyczne, wykonuje je poprzez manipulacje klockami.

Np. dziecko wybiera 3 czerwone klocki doktada do nich jeszcze 4 zielone klocki. Oblicza
ile klockow ma razem. Kolejne dzialanie na odejmowanie: dziecko ktadzie przed sobg 10
niebieskich klockéw, odsuwa od nich 6 klockow. Ile zostato? Itd.

4 Matematyczne zagadki” — Rodzic rozktada kartoniki oznaczone liczbami od 1 do 9,
z drugiej strony napisana jest zagadka. Dziecko wyrzuca kostke, przelicza liczbe
oczek i podaje rodzicowi chmurke z odpowiednig liczbg. Rodzic odczytuje zagadke,
dziecko podaje odpowiedz. Nastepnie dziecko rzuca dwiema kostkami, dodaje oczka,
przelicza i podaje chmurke z odpowiednig liczba.
Rozwigzuje zagadki podane przez rodzica.

1)Jak nazywa si¢ duzy palec u dtoni?

2) Wymien dwa pojazdy posiadajace tylko dwa kota?

3) Ktorg dton podajemy na powitanie?

4) lle palcow u obu dtoni ma cztowiek?

5) lle dzieci dostanie jabtko jezeli w koszyku jest ich 67

6) Jak nazywa si¢ figura geometryczna, ktora ma wszystkie boki rowne?
7) Ktora z tych liczb jest wigksza 5 czy 3?

8) lle to jest razem 3 i 3?

9) Ile bokéw ma trdjkat?

5. Cwiczenia gimnastyczne:
Rodzic daje dziecku gazete.
- Dziecko biega 1 potrzasa gazetg trzymang oburgcz w gorze. Rodzic uderza w dlonie 1 mowi:
Burza, dziecko zatrzymuje si¢ i — przyjmujac dowolng pozycj¢ — chroni si¢ przed

zmoknigciem, wykorzystujac gazete.

-Dziecko staje w rozkroku, trzymajac oburgcz ztozong gazete — w sktonie w przod
wymachuje gazeta w tyl i w przdd. Po kilku ruchach prostuje si¢ i potrzasa gazetag w gorze.

-Dziecko wykonuje klgk podparty, dlonie ma na gazecie, skierowane palcami do wewnatrz
przy zgigtych w tokciach rekach opada tutowiem w przdd, dotyka gazety broda i powraca
do pozycji wyjsciowe;.

- W lezeniu przodem — dziecko unosi gazete trzymang za konce oburacz (rece zgigte w
tokciach, skierowane w bok), dmucha na gazete i wprowadza ja w ruch.

-Dziecko ktadzie gazete¢ na podlodze, zwija ja po przekatnej w rulonik i przeskakuje przez
nig bokiem z jednej strony na druga, od jednego konca do drugiego.



Pigtek 17. 04.2020r.

1. ,Leniwa 6semka” - rysowanie kota w oparciu o metode P. Dennisona.
Leniwe 6semki - ¢wiczenie to jest jednym z podstawowych w gimnastyce mozgu. Znak
o6semki zakreSlamy wyciggnieta reka z wyprostowanym kciukiem tak, by punkt przeciecia
linii znajdowat sie na wysokosci oczu. Osemke kreslimy w ptaszczyZnie poziomej
zaczynajgc od punktu przeciecia w lewo do gory /znak nieskonczonosci/. Ruchy powinny
by¢ wykonywane powoli i Swiadomie, a gtowa powinna by¢ nieruchoma, cho¢ luzna. Oczy
Sledzg kciuk, w miare jak porusza sie w polu widzenia. Cwiczenie wykonuje sie najpierw
jedng, potem druga reka. Nastepnie 6semki kresli sie oburacz, krzyzujac kciuki i za nimi
Sledzi sie wzrokiem. Dz. kresli leniwg 6semke na stojgco w powietrzu. Nastepnie na
podtodze kresli palcem wskazujacym po wzorze. / R. wczesniej rysuje duzg 6semke na
kartce papieru/. Na koniec dz. rysuje leniwg 6semke na kartce papieru A4, a nastepnie
dorysowuje: jedno ucho, drugie ucho. Trzy wasy z prawej trony gtowy i trzy z lewej. Cztery
tapki i dtugi ogon.




2. Rozwigzujemy zagadki.
Bawie sie w btfocie
krzycze: ,Kwiku, kwiku”. Mieszkam w chlewiku
(Swinia)
Dwa rogi, ogon mam. Zdrowe mleko daje wam.
(krowa)
Czesto wotam: me, me, Czy ktos wetne mojg chce?
(owca)
Ciezko pracuje na wsi caty dzien.
Odpoczywam w stajni i nie jestem len.
(kon)
Chodze gesiego, biate piorka mam
| po swojemu tak sobie gegam.
(ges)
Zagadka to bedzie nie dtuga: wlazt sobie na ptotek i mruga.
(kot).
Najwierniejszy to przyjaciel domu i cztowieka.
Dobrym ludziom chetnie stuzy na ztych warczy, szczeka.
(pies)
Cztery kopytka, rogi i brodka i juz wiesz,
kto wyjadt kapuste z ogrédka ?
(koza)
Chodzi po podworku, o ziarenka prosi,
siaduje na grzedzie, pyszne jajka znosi.
(kura)
Budzi sie przed switem, w przytulnym kurniku,
potem budzi innych swoim kukuryku.
(kogut)
Wypuszczony z klatki , wesoto po trawie kica.
Lubi mlecz i marchewke, pysznym futrem zachwyca.
(krolik)
Cukrowe - sg blisko pisanek.
Prawdziwe, rogate - wioda stado latem
na gorska polane.
(barany)

3. Rozwigzywanie rebusu fonetycznego - R. podaje wyrazy dz. wystuchuje i nazywa
pierwsza gtoske w wyrazie. Syntezowanie tych gtosek i dodanie na koniec gtoski y.
Wyrazy: torba, wagon, ananas, rower, okno, zaba, ekran, kot, ser, mleko, aparat,
krowa, owca, wrona. Rozwigzanie twarozek smakowy.

4. Twarozek szczypiorkowo - rzodkiewkowy: rozdrobnienie biatego sera widelcem
w miseczce; dodanie kilku tyzek Smietany lub jogurtu oraz posiekanego
szczypiorku i rzodkiewki, doprawi¢ do smaku i wymieszag.

Swmacguego 4D.







