TRESCI PROGRAMOWE
KWIECIEN

1. O CZYM MARZA ZWIERZETA?
DZIECKO:

- odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu;
- poznaje litere w, W w toku zabaw;

- ¢wiczy przeliczanie w zakresie do 10;

- rozwigzuje zagadki matematyczne;

- ilustruje tekst piosenki ruchem;

- zna wybrane zwierzeta zyjace w polu i ich zwyczaje;

- zna zwierzeta mieszkajgce w réznych warstwach lasu;
-poszerza stownictwo;

- wykonuje projekt wedtug wtasnego pomystu.

2. JAKIE WZORY | KOLORY LUBIA PISANKI?
DZIECKO:

- odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu;

- poznaje litere 1, . w toku zabaw;

- liczy i dodaje w zakresie dziesieciu, zna wybrane zwyczaje wielkanocne;
- reaguje ruchem na rytm utworu muzycznego;

- samodzielnie uktada zyczenia wielkanocne;

- zna zasady kulturalnego zachowania przy stole;

- tworzy stowny opis pisanki;

- wykonuje prace plastyczna.

3. KTO OBRONI StONIA?
DZIECKO:

- odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu,

- poznaije litere h, H w toku zabaw,

- poznaje ciekawostki ze Swiata zwierzat, szereguje zwierzeta wedtug wybranej zasady,
- intuicyjnie rozumie zasady podzialu zwierzat na ssaki, owady, gady, ptazy, ryby, ptaki,
- intuicyjnie rozumie znaczenie koloréw w swiecie zwierzat,

- zna wybrane gatunki zwierzat bedgce pod ochrong,

- tworzy prace wedtug instrukc;ji.

3. JAK BYC ECO?
DZIECKO:

- odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu, zna zasady segregowania
odpadoéw;
- poznaje litere z, Z w toku zabaw;



- zna wybrane sposoby mierzenia dtugosci;

- poszukuje sposoboéw na ochrong srodowiska naturalnego;

- wie, w jaki sposob ludzie pracujg na rzecz srodowiska naturalnego;
- wykonuje prace plastyczng z odpadow.
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